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Информационная среда  –  это часть информационного пространства, 
 ближайшее внешнее по отношению к ребёнку информационное окружение, 

совокупность условий, в которых непосредственно протекает его деятельность. 
Она активно влияет на человека и особенности его жизнедеятельности. 

 
Телевидение 

Кинематограф 

Реклама 

Музыка 

Интернет 

Литература 

Детские игрушки 

Иностранный язык 

Русский язык 

Компьютерные игры 

Зрелищные 
мероприятия 

Информационная среда 



Бытие человека в современных условиях все отчетливее приобретает новые 
очертания, продиктованные становлением общества тотального господства 

цифровых технологий практически во всех сферах деятельности.  



К концу 2023 г. почти 2/3 населения мира будут подключены к интернету. 

GLOBAL DIGITAL 2023 



Развитие цифровой техники и технологий существенным образом 
изменили роль органов чувств человека – на первое место выдвигается зрение: 

глаз выступает в качестве основного «поставщика» реальности (до 80%). Он 
«считывает» знаки и символы, заключенные в экранном образе и передает их в 

головной мозг, где происходит обработка полученной информации.  
 

Визуальные образы оказывают влияние не только на скорость «прочтения» и 
восприятия, но и на всю нервную систему человека. Однако органом мышления 

является не глаз, а мозг человека, получающий и перерабатывающий 
информацию, заключенную в визуальных образах.  

 
Образы, созданные цифровыми технологиями, в силу своей природы, всегда 

зрелищны и эмоционально окрашены, легко проникают в сознание и 
закрепляются в нем.  

 

GLOBAL DIGITAL 2023 



Среднестатистический интернет-пользователь тратит чуть больше 2,5 часов в день 
на социальные сети (больше времени, чем когда-либо). 

 

GLOBAL DIGITAL 2023 



ВЫРАЩИВАНИЕ СООБЩЕСТВ И СЕТЕЙ 



На соцсети приходится самая большая доля времени в интернете – 
 почти 4 минуты из каждых 10 минут онлайн. 

 
Среднестатистический владелец мобильного телефона теперь пользуется им 

более 5 часов в день. 
 

Пользователи в России предпочитают большие экраны, 
а с мобильного телефона пользуются интернетом 46,1% времени. 

СЕТЬ: ОТЧУЖДЕНИЕ СОЗНАНИЯ  



‒ рост применения ИИ в творчестве; 

‒ более целенаправленный маркетинг – влияние на  онлайн-поведение; 
‒ макроэкономические последствия – люди будут более рационально подходить 

к выбору подписок в ответ на финансовые вызовы или менять свои привычки в 
части потребления новостей, чтобы сохранить свое психическое благополучие; 

‒ переосмысление социальных сетей – социальные  платформы продолжат 
расширять свое влияние на нашу жизнь, перестраивая наши источники 
информации, наши привычки потребления развлечений и ориентиры, которые 
формируют наше мировоззрение. 

ПРОГНОЗ НА 2023 ГОД 



Визуальные образы превосходят вербальные и иные знаки и символы – 
они мощно, порой даже агрессивно, воздействуют на человека, потому что 

«картинка» усваивается значительно быстрее и легче, чем слово.  
 

Слово предполагает необходимость определенных знаний (умение читать)  
и интеллектуального напряжения (линейный способ подачи и восприятия 

материала). 
 

Образ предполагает видение мира с различных ракурсов «здесь и сейчас» 
в полном объеме (+ техническое возможности «рассмотреть» детали). 

СЕТЬ: ОТЧУЖДЕНИЕ СОЗНАНИЯ  



Вместе с тем изображения многозначны по своей природе 
и информационно более наполнены по сравнению с другими знаками и символами, но 

одновременно «расплывчаты» и неопределенны – все и обо всем сразу. 
 

Экран, предлагая нескончаемый поток образов, убедительно формирует картину мира, 
позволяя воспринимающему человеку представлять ее по своему усмотрению.  

 
Обусловлено этом тем, что образы экрана, с одной стороны, воспроизводят различные 

предметы реального мира, с другой, заключают в себе добавочные символические, 
метафорические и иные смыслы и значения, которые придаются им освещением, 
цветовым решением, звуковым сопровождением, движением камеры, ракурсом, 

монтажом и людьми.  
 

Глаз «обманывает» мозг?! 
 

СЕТЬ: ОТЧУЖДЕНИЕ СОЗНАНИЯ  



СЕТЬ: ОТЧУЖДЕНИЕ СОЗНАНИЯ  



СЕТЬ: ОТЧУЖДЕНИЕ СОЗНАНИЯ  



СЕТЬ: ОТЧУЖДЕНИЕ СОЗНАНИЯ  



СЕТЬ: ОТЧУЖДЕНИЕ СОЗНАНИЯ  



Сообщения с экрана или информация становятся не просто сообщения,  
они – носители всевозможных смыслов, образцов и стандартов поведения и мышления. 

 
События перестают быть просто событиями на экране, они превращаются в маркеры, 

поводы новых сообщений и действий. 
 

Мышление становится клиповым или сетевым. Сознание отключается. 
 

СЕТЬ: ОТЧУЖДЕНИЕ СОЗНАНИЯ  



КУЛЬТУРНЫЙ КОД  СТРУКТУРА*  



КУЛЬТУРНЫЙ КОД                             КУЛЬТУРНОЕ  КОДИРОВАНИЕ 



СМЕНА ПАРАДИГМЫ МИРОВОЗЗРЕНИЯ 



СМЕНА ПАРАДИГМЫ МИРОВОЗЗРЕНИЯ 

Экранный образ субъективен.  
 

Однако свои понятия и суждения человек обычно приобретает извне, 
в готовом виде – информация не в головах, а на сайтах.  

 
Начинается цифровая социализация  

 



В результате, формируется цифровая личность (или постчеловек, поколение Z и т.п.), 
которая сближается с реальной («расширение» органов и возможностей человека, 

оцифровка данных, профиль в социальных сетях, активное участие в чатах и 
форумах и др). 

 
Когнитивные и личностные изменения, появляющиеся в результате 

«погружения» человека в эти контексты, 
манифестируются в порождаемых ими феноменах: 

интернет-зависимости, многозадачности, приватности, фейсбук-депрессии, 
номофобии, селфизма, медиавирусов, интернет-мемах и др.  

 

СЕТЬ: ОТЧУЖДЕНИЕ СОЗНАНИЯ  



Например, многозадачность как результат нового образа жизни 
и распространенная повседневная практика:  

 
‒ человек занимается более чем одним делом одновременно,  

‒ компьютер – решает более одной задачи параллельно 

СЕТЬ: ОТЧУЖДЕНИЕ СОЗНАНИЯ  



История дает массу примеров  многозадачности: 
 

‒ по свидетельству Плутарха (1 в. н.э.), Цезарь во время похода упражнялся в том, 
чтобы, сидя на коне, диктовать письма, 

занимая одновременно двух или даже… еще большее число писцов; 
 

‒ Наполеон утверждал, что два дела никогда не смешиваются,  
не беспокоят и не утомляют его. 

Иллюзии многозадачности: 
  



Личное пространство человека переполняется виртуальными друзьями – 
«незнакомый друг» или  виртуальный друг лучше знакомого друга.  

 
Персональные данные – основной капитал личного пространства человека 

оказывается далеко не личным – они становятся публичными (взлом аккаунта, 
кража пароля и/или персональных данных, мошенничество, общение с 

незнакомцами, закрытые группы и т.п.).  
 

Следовательно, необходимо учиться работать с экраном и цензурировать 
содержательно его образы или, иными словами, необходимо формировать 

цифровую компетентность. 

Цифровая компетентность  





«ВНУТРЕННИЙ» ФИЛЬТР ЛИЧНОСТИ 

оценка 
информации 

чтение 

поиск 
информации 

анализ 
информации 

читательская 
компетентность 

Информационная культура личности 

Духовно-нравственное воспитание личности 







 Проект «Безопасная Информационная Среда» 
ПОБЕДИТЕЛЬ ПРЕМИИИ РУНЕТА -2020 

В номинации «Формирование цифрового иммунитета»  



Создание социального  института ОБЩЕСТВЕННОГО 
САМОРЕГУЛИРОВАНИЯ безопасности 
информационной среды для детей и подростков как 
механизма содействия реализации государственной 
политики в области ЗАЩИТЫ ДЕТЕЙ от информации, 
причиняющей вред их здоровью и развитию и 
формирование комфортного и безопасного 
пространства детства.  

Цель проекта «БИС» 



Обучено более 250 экспертов из 39 регионов РФ 
Создан Общественный экспертный совет  

Подготовка экспертов «ШКОЛА ЭКСПЕРТА» 



Проведено 10 экспертиз  
информационных 

продуктов  

Общественная экспертиза  
с присвоением знака «БИС»  

Проведено 7 экспертиз 
информационной среды 

образовательных 
организаций 



Взаимодействие с молодежным 
цифровым омбудсменом  



Проект 
«Цифровой полпред школы и Медиаволонтеры» 

 Всероссийская акция «Медиаволонтеры -вперед!  



Регистрация на платформе 
ДОБРО.РУ  



Подписан меморандум  о присоединении 
к Хартии «Цифровая этика детства»  



Всероссийский конкурс патриотического воспитания 
детей и молодежи «ЗНАЙ НАШИХ: ЕГО ИМЯ ГЕРОЙ» 



 VII Всероссийский семейный 
ИТ-марафон 

«Семейный ИТ-марафон – это 
уникальная возможность не только 
проверить знания в области 
цифровой безопасности, но и узнать 
много нового и полезного в 
этом направлении. Отличительная 
черта марафона этого года — 
участие в конкурсном соревновании 
семейных команд, в которые входят 
члены управляющего совета школы» 



. 

Конкурсы профессионального мастерства  
для педагогов    



Информационная поддержка  
Журнал «ВНЕшкольник»  



АКАДЕМИЯ 
ИННОВАЦИОННОГО ОБРАЗОВАНИЯ 
И РАЗВИТИЯ 

Открыты для творчества… 
Сайт журнала «ВНЕшкольник» 

vneshkolnik.su  

Сайт Академии инновационного образования и развития 
акинеду.рф 

YouTube «ВНЕшкольник»  
https://www.youtube.com/channel/UC1-uG8sxqjYgB07Ouj-jgNg 

ЯндексДЗЕН «ВНЕшкольник» 
https://zen.yandex.ru/id/5fedb32f11b66b1e6bcd306c 

RuTube «ВНЕшкольник» 
https://rutube.ru/channel/23619799/  

VK  
https://vk.com/bezopasnayinformacionnaysreda 
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